
Дисциплина "Разработка систем машинного обучения" изучается обучающимися по
основной профессиональной образовательной программе "Программное обеспечение
систем искусственного интеллекта" направления подготовки  "09.04.04 Программная
инженерия".
Дисциплина изучается в 3 триместре. Общая трудоемкость дисциплины составляет 252/7
часов/з.ед. Самостоятельная работа заключается в выполнении работ, указанных в разделе 4.

В ходе изучения дисциплины осуществляется текущий контроль в форме технологии
рейтингового контроля в соответствии с технологической карты дисциплины, размещенной
на электронном курсе, а также промежуточный контроль в форме экзамен.

Аннотация дисциплины М.1.2.1 Дисциплина. Разработка систем машинного 
обучения

Основными стратегическими образовательными технологиями являются: лекционные
занятия, процедуры самообучения, практические занятия.
В рамках указанных технологий применяются тактические образовательные технологии:
задания, классическая лекция, проблемная лекция.

1. ПК-2 Способен выбирать, разрабатывать и проводить экспериментальную проверку
работоспособности программных компонентов систем искусственного интеллекта по
обеспечению требуемых критериев эффективности и качества функционирования

2. ПК-4 Способен разрабатывать и применять методы и алгоритмы машинного обучения
для решения задач

3. ПК-6 Способен руководить проектом по созданию, поддержке и использованию
системы искусственного интеллекта на основе нейросетевых моделей и методов

Целью изучения дисциплины является формирование следующих компетенций:

1. Лекция №1. Типы задач машинного обучения
Предмет и задачи машинного обучения и анализа данных. Основные принципы,
задачи и
подходы, использование в различных областях науки и индустрии. Основные этапы
эволюции
алгоритмов машинного обучения.

2. Лекция №2. Метрические классификаторы
Общий вид метрического классификатора. Алгоритм K ближайших соседей.
Алгоритмы
отбора эталонов. Алгоритмы кластеризации
Алгоритмы кластеризации с фиксированным количеством кластеров. Алгоритмы
кластеризации по плотности. Иерархическая кластеризация.

3. Лекция №3. Деревья решений
Правила и анализ качества (точность, полнота). Анализ с помощью ROC кривой.
Алгоритм
построения деревьев решений. Критерий информационного выигрыша и критерий
Джини.
Леса решающих деревьев.

4. Лекция №4. Линейные классификаторы
Перцептрон и разделяющая гиперплоскость. Переход в пространство повышенной
размерности. Метод опорных векторов.

5. Лекция №5. Нейронные сети и глубокое обучение
Логистическая регрессия. Градиентный спуск. Нейронные сети и алгоритм обратного
распространения градиента. Глубокое обучение, свертки и пулинг.

В ходе изучения дисциплины последовательно рассматриваются темы:


